Cviko z Pocitacové algebry

3 Algoritmy pro polynomy

1.

Sestrojte okruhy polynomii nad okruhy Z, Z13 a Q[a]/(a® +a+1). Rozlozte nad témito okruhy polynom 23 — 1.
(Pro posledni zmitiovany okruh se mtize hodit NumberField.)

Naprogramujte funkce na vycislovani polynoma v daném bodé a. Udélejte to jednak pomoci pfimocarého vy-
hodnoceni (poc¢itani mocnin a), jednak pomoci Hornerova schématu. Porovnejte rychlosti navzajem a i se zabu-
dovanym vyhodnocovani v Sagi.

Naprogramujte algoritmus na Skolské ndsobeni dvou polynomu a déleni polynomi se zbytkem (sta¢i pro piipad,
kdy koeficienty jsou z télesa).

Rozmyslete si, jak aplikovat Karacubtiv trik na rychlejsi nasobeni polynomt a dany algoritmus naprogramujte.
Porovnejte rychlost s klasickym skolskym nésobenim.



